V COLOQUIO INTERNACIONAL ARTE, ESPACIO Y

PENSAMIENTO
FIGURACIONES DEL ARTE, ESPACIO Y PENSAMIENTO DIGITAL

22.23.24 de marzo de 2022

MARTES 22

INAUGURACION

09:30-10:00

Mtro. Rogelio Laguna
Revista MilMesetas / Seminario de Pensamiento en Espaiiol, FFyL

Mtro. Diego Véazquez Diaz
Posgrado en Filosofia de la Ciencia, UNAM

CHARLA MAGISTRAL. Nuevas Estéticas y Ontologias de lo Digital

10:00-11:00

Tecnopolitica del gesto contemporaneo. Vivir y pensar el naufragio digital: Dialogo en torno a la
publicacion Technopolitique du geste contemporain. Vivre et pensar le naufrage numérique. Paris.
L ’Harmattan, 2021.

Dra. Laura Gonzalez Flores

Dr. Romén Dominguez

MESA COLECTIVA 1. Seminario Imagen, Cultura y Tecnologia

11:15-12:45

Dr. Roméan Dominguez (IE, UC)

Dra. Laura Gonzalez Flores (IIE, UNAM)
Dr. Sebastian Lomeli (FFyL, UNAM)
Dr. Fernando Monreal (UAM)
Cristian Diaz O’Ryan (UC)

Martin Obreque (UC)

Javiera Depassier (UC)

Diego Vazquez Diaz (UNAM)
Melissa Valenzuela (UNAM)

Oscar Palancares (UNAM)

José Antonio Quintanar (UNAM)



MESA 1. Contracultura tecnoldgica y politicas de lo digital

13:00-15:00

Lagrimas de un retrofuturismo: Del sarcasmo del vaporwave, a la nostalgia del synthwave
Daniel Sanchez Obregon

El desarrollo tecnologico y la cultura de la autorreferencia
Omar Rivera Martinez

Algoritmos humanos, demasiado humanos. Hacia una critica de la razon algoritmica contempordnea
Yazmin Elena Hernandez Tisnado

El documento y su vinculo con el acontecimiento. La construccion de narrativas alternativas a partir del

uso de Inteligencia Artificial
Melissa Valenzuela Gomez

MESA 2. Fenomenologia de la virtualidad

16:00-17:00

The Guardian: la configuracion de la otredad a través de la realidad virtual
José Antonio Quintanar Sanchez

Tecno-estética del videojuego: inmersion y experiencia
Oscar Palancares



MIERCOLES 23

CHARLA MAGISTRAL. Epistemologias Computacionales

10:00-11:00

“Estudiar objetos digitales. Una aproximacion desde las humanidades digitales”
Dr. Ernesto Priani Sais6

MESA COLECTIVA 2. Problemdticas técnicas, éticas y juridicas del uso del sistema Watson
en el andlisis de casos de cdncer

11:15-12:45
Dra. Karen,Gonzélez Fernandez (UP)
Dr. Edgar Avalos Gauna (UP)

Mtro. José Enrique Siqueiros Fernandez (UP)
Dr. José Luis Hernandez Sanchez (UP)

MESA 3. Nuevas estéticas y ontologias de los digital |

13:00-15:00

Problemas materiales de las tecnologias digitales
Julian Ruvalcaba de la Garza

Ecologias Plexantes
Paola Sanchez

Creacion, evocacion y economia
Faviola Llamas

Voyerismo prometeico. el consumo del mundo real como fantasmas
Jessica Citlalli Castafieda Cano

MESA 4. Epistemologias computacionales

16:00-17:00

Un brocado anacronico sobre la reduccion geométrica del espacio
Alonzo Loza

Los agentes morales artificiales
Jests Antonio Guzman Cruz



El mito de las cajas negras
Diego Véazquez Diaz

MESA COLECTIVA 3. Sobre la creatividad Computacional

17:15-19:00
Alberto Alvarez

Diego Islas

Victor Sanchez



JUEVES 23

CHARLA MAGISTRAL. Nuevas Estéticas y Ontologias de lo Digital

10:00-11:00

Acustico/Acusmatico. Modalidades técnico-estéticas, de la musica a las artes plasticas
Dra. Laura Gonzalez Flores

MESA COLECTIVA 4. Seminario Gamestudies: reflexiones sobre la ontologia del videojuego

11:15-13:00

El principio de uniformidad mecanica dentro de los ambientes digitales del videojuego
Pascual Antonio Dominguez Pérez

Mundos abiertos: Consideraciones onto-epistemologicas sobre los videojuegos
Miguel Adrian Sanchez Arrieta

Greenberg, el problema formalista de las cinemdticas en los videojuegos
Luis Alberto Lopez Valdés.

El Modding y el Desarrollo del Videojuego en México. Las Implicaciones Culturales en la Modificacion.
Fabian Gutiérrez Gomez.

MESA CONMEMORATIVA. 10 anos del Seminario de Pensamiento en Espafiol
13:15-15:15

El concepto de lo virtual
Rogelio Laguna

Los museos y la virtualidad
Mauricio Trapaga

Arte y virtualidad: antecedentes
Luz Paz Agras

Outside the White Cube
Fernando Agrasar

MESA 6. Nuevas estéticas y ontologias de los digital Il



16:00-18:00

¢ Pueden las Inteligencias Artificiales ser artistas? Un acercamiento filosofico
Yazmin Elena Hernandez Tisnado

Simbiopoiesis: ficciones visuales y audio fantasmagorias
Jessica Romero Alatorre

Evaluacion de la incidencia de las nuevas tecnologias digitales en el replanteamiento de la espacialidad
cinematogrdfica

Bernardita M. Cubillos

Anadlisis y procesos del paisaje
Sebastian Lomeli Bravo

MESA 7. Medialidad y construccién de ambientes digitales

18:15-19:15

Museologia LGBT en ambientes digitales
Benjamin José Martinez Castafieda

Sobre la digitalidad en Etienne Jules Marey desde Stephen Mamber
Cecilia Calderén

CLAUSURA

19:15-19:30

Mtro. Rogelio Laguna
Revista MilMesetas / Seminario de Pensamiento en Espafiol, FFyL

Mtro. Diego Véazquez Diaz
Posgrado en Filosofia de la Ciencia, UNAM
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