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11.00_CICLO DE PONENCIAS / COLOQUIO
(PLANTA 3)

11.00_ALMORZ0 INAUGURAL
(PLANTA 3)
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11.30_PREGON E PRESENTACION = “Urbanismo na Cidade Difusa, mdis ala do piche”

(PLANTA 3)

12.00_CICLO DE PONENCIAS I COLOQUID
SE (PLANTA 3)

> “Proxecto Kaya Clz’nica”
> “sCon qué suerian I

> ‘Empty Corunia?” =
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(PLANTA 3)
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> Arquitectura sen fronteiras ‘As lentes do habitat” > “La morsa era yo Arquitectura”

Anilise da escola dende distintas perspectivas que Desenrolo e gravacién dun podcast sobre

influen no hébitat. arquitectura.

21.30_ACTIVIDADE: CINE + KARAOKE
(PLANTA -2)

22.00_X0G0: COMANDOS

Actividade baseada no videoxogo Commandos
que transcorrerd no centro da cidade.

23 00_XUNTANZA: UNHAS BIRRAS PA" TERMINA-LO DIA
XUNTANZA NO ROCHESTER

> Aprendizajes colaborativos desde las construcciones

MERCORES 27 XOVES 28

11.00_PONENCIA
(PLANTA 3)
11.00_CICLO DE PONENCIAS / COLOQUIO > “Sin miedo"
(PLANTA 3)

> “Fora por boa conduta”
R .00_MESA REDUNDA'
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> Aprender es entr e L ,
= , 15€ on nas escolas de arquitectura”
e docentes e alumnos sobre os
tuacion actual da ensinanza de

PLANTA 3)

1 gozar do bo tempo.
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> “Pinta vy corretea”

> “Empty Corunia?”

Anilise dun edificio categorizado ¢ Empty para RCROCE e e e vasios cquipos.

poder desentrafiar a complexa situacién que levou

“
o abandono dese edificio. Maguel‘ea como p uedas’

Concurso de e maquetas voadoras.

> “La morsa era yo Arquitectura”

> “Skatepark”

Desenrolo e gravacién dun podcast sobre
Ven a demostrar os teus mellores trucos nas nosas

arquitectura.
ramplas accesibles.

21.30_ACTIVIDADE: BINGO

(PLANTA -2) 23.00_ACTO DE CLAUSURA

(PARKING -2)



